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Arnaud BALAY
Chef de projet 3D temps réel

Passionné d'image, en particulier 3D, je souhaite utiliser mes compétences scientifiques et informatiques au service de cette passion dans un cadre professionnel.

Mon expérience dans le domaine de la 3D temps réel ainsi que mon approche service des projets m'ont permis de côtoyer de nombreuses technologies, métiers et méthodes de travail.

Fort de mes années d'expérience en gestion de projet, je suis autonome, fiable et rigoureux.
Coordonnées
29 Rue de Paris

77 580 Villiers sur Morin

Téléphone :
01 60 04 53 37

Mobile :
06 61 13 15 50

Email :
arnaud@balay.fr
Né le 10 avril 1974 –36 ans

Dégagé des obligations militaires

experience professionnelle

De  octobre 2006 à ce jour :

· Chef de projet

Lieu :  Dassault Systèmes, France

· Missions ⇗
· Gestion de projets sur des prestations de services 3DVIA Virtools et Studio 

· Responsable de projets pour Procter & Gamble. 

· Projet récurent de configuration de magasins et rayonnages ⇗ ⇗ ⇗ 

· Projet de configuration de présentoirs

· Responsable du développement d'une application type second life (conférence virtuelle)

· Support à la mise en place de jeux en réseau

· Participation au développement d'un configurateur en ligne ⇗ 

· Responsable d'un configurateur de sous-vêtements

· Avant vente

· Mise en valeur de la plateforme 3DVIA Studio 

· Développement d'un module de snaping 3D complètement réutilisable

· Développement de composants liés à la génération de terrain ⇗
· Intégration d'un module d'objets distribués à l'aide de la librairie Raknet

· Développement d'un jeu type Bomberman réseau

· Intégration d'une librairie de réalité augmentée "markerless"

· Formation interne et externe

· Expertise 

· CPG

· Système d'Information Géographique

· Connexion à des systèmes de base de données externe (Enovia, MSQL, MySQL, etc.)

· Architecture complexe

· Réseau

· Compétences acquises ou renforcées 

· CPG

· SIG

· Réseau

· Renforcement gestion de projet

· Expertise 3DVIA Virtools scripting, SDK

· Expertise 3DVIA Studio scripting, SDK

· Renforcement C++

· Réalité augmentée

· Réalité virtuelle

De  janvier 2005 à septembre 2006 :

· Chef de projet

Lieu : Ondim, France

· Missions 

· Responsable d'une solution de e-learning utilisant la réalité virtuelle pour la SNCF

· Responsable du développement de la nouvelle version du logiciel de synchronisation multimédia PC/GSM Alcatel OT (Multimédia studio V4)

· Responsable création d'une version de musicme pour Windows Media Center ⇗
· Travail sur un projet de visite virtuelle de centrale EDF

· Compétences acquises ou renforcées 

· Renforcement gestion de projet

· Renforcement Virtools

· Renforcement C++

· Windows Media Center

· Obex

· Qt

De octobre 2004 à juin 2005 :

· Chef de projet

Lieu :  JIM Production, France/Chine
· Missions ⇗
· Développement du logiciel et mise en place de la partie informatique (hard et soft) pour le projet Cosmopolis, initié par Maurice BENAYOUN dans le cadre de l'année de la France en Chine. Projet de réalité virtuelle développé à l'aide de DirectX 
· Compétences acquises ou renforcées 

· Renforcement gestion de projet

· Renforcement C#

· Renforcement DirectX

· Renforcement réseau

· Filtre DirectShow 

De mai 2002 à décembre 2002 :

· Chef de projet

Lieu : ZKM, Allemagne.

· Missions ⇗
· Développement du projet "ID_cine", initié par Jeffrey SHAW ⇗ incluant les technologies suivantes : Virtools, monde 3D, objets distribués sur le réseau, réalité virtuelle, reconnaissance et synthèse vocale, intelligence artificielle, texture animée.

· Compétences acquises ou renforcées 

· Renforcement gestion de projet

· Virtools

· DirectX

· Renforcement réseau

· Renforcement C++

De septembre 1998 à juin 2004 :

· Chef de projet

Lieu : Europrint/Paxar, France/Royaume-Uni/Chine/Inde.
Missions récurentes tout au long de mes études. 
· Missions ⇗ ⇗
· Mise en place de projets de gestion de production industrielle

· Remise à niveau du parc informatique et du réseau, installation de serveurs (fichiers, impressions, dhcp, ftp, http, dns.)

· Gestion d'un projet de production d'étiquettes Auchan délocalisée (France, Hong-Kong, Inde)

· Gestion d'un projet de généralisation du système Auchan à tous les clients Europrint (Quiksilver, Oxbow, Aigle, DDP, Gotcha, Jacadi, Kenzo, Lafuma, Ralph Lauren, Timberland)

· Gestion d'une base de données d'articles, avec consultation sur Internet

· Compétences acquises ou renforcées 

· Textile

· Gestion de projet

· Réseau

· PHP

· MS Access

· C#

De mars 1999 à septembre 1999 :

· Développeur analyste

Lieu : Gaël Consultant, France.
· Missions ⇗ 

· Travail sur des algorithmes de traitements d'images satellites.

· Elaboration d'interfaces graphiques (Motif) pour l'utilisation du pack de logiciels Gaël

· Compétences acquises ou renforcées 

· Renforcement C

· Motif

· SIG

De février 1998 à septembre 1998 :

· Technicien et vendeur informatique

Lieu : GHS TECHNOLOGY, Royaume-Uni
· Missions 

· Mise en place d'une base de données gérant tous les aspects de gestion de stock et de vente d'articles

· Conseils aux clients et support technique téléphonique

· Compétences acquises ou renforcées 

· Anglais

· Hardware

· MS Access

Formation

2002 :

· DESS CRI (Communication, Réseau, Image), université de Marne-la-Vallée ⇗
· Imagerie numérique (acquisition/restitution, analyse et traitement) ; synthèse d'image (3D, rendu, simulation) ; réalité virtuelle ; dispositifs matériels ; restauration d'image ; traitement audio ; transmission de l'information.

2001 :

· Maitrise d’informatique, université de Marne-la-Vallée ⇗
· Mathématiques, optimisation combinatoire, bases de données, architecture des réseaux, génie logiciel, Java, infographie, traitement d'image, traitement du signal, ondelettes.

1998 :

· Licence d’informatique, université de Marne-la-Vallée ⇗
· Mathématiques, bases de données, Oracle, O2, Unix, réseaux, C++, algorithmique, structure de données.

Informatique

J'ai une très grande expérience en programmation, développement d'applications et gestion de projets, appuyée par des connaissances théoriques solides acquises à l'université dans les technologies suivantes : 

· OpenGL

· DirectX

· java

· C

· C++

· C#

· Qt

· .NET

· UML

· PHP

· VB

· SQL

· XML

· 3DVIA Virtools

· 3DVIA Studio

Grande connaissance en algorithmique du traitement, compression et synthèse d'image, de simulation et animation scientifique et informatique. 

Langues étrangères

· Français : langue maternelle.

· Anglais : courant. Travail d'un an à Londres et obtention du First Certificate in English en juin 1998.

· Allemand : scolaire.

Centres d’intéret

· Ceinture noire de judo, ex-président du judo club de Villenoy. ⇗
· Salsa, équitation, natation

· En possession du Brevet d'Aptitudes aux Fonctions d'Animateur.

· Président et fondateur de l'association «Regards et échanges», qui se donne pour objectif de développer les échanges sociaux et culturels entre les peuples. J'ai organisé un reportage vidéo au Cameroun.
